5. PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER DODAVATELE MOD
ELEKTRONIK

Internetové technické hry MOD Elektronik jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi
pomoci technického zatizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi
sazejici pripojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zatizenim, které netvofi se serverem
nedélitelny celek (napf. mobilni zatizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici internetové technické hry:

EIGHTY ONE FAST MONEY
HELL'S DEVIL I FIRE 243

JOKER IN PRISON I FOREST WAY

JOKER PLAY 2 HELL'S DEVIL llI
TROPICAL ISLAND CASH FRUIT

FIRE 81 EXTRA HOT

LIVE FRUITS 27

LUCKY JOKER 243

ROYAL GEMS & GOLD 100

WILD INDIANS JOKER IN PRISON 81
JOKER IN PRISON CIRCUS DUPLEX
FIRE 27 JOKER PLAY 3
HELL'S WALL JOKER TWINS
MONEY BAG JOKER IN PRISON 243
MYSTERY WIN 27 PIXEL PARTY
JAMAJKA WINNING BLOCKS
DOUBLE JOKER WILD EXOTICA
NIGHT SKY TASTY FRUITS

FIVE STARS WILD BONUS



Pravidla a popis Internetové technické hry: HELL'S DEVIL II

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 254000 K¢
Minimalni vyherni podil 95,5 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valct se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje pét hernich linii.
Podstata hry spociva v sestaveni symbol& do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati
pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, tFi, ¢ty nebo péti
shodnych vyhernich symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:

Symbol Hell’s Devil nahrazuje vSechny symboly. Kdyz je symbol Hell’s Devil soucasti vyherni linie, rozhofi
se postupné vzdy na tfi symboly valce, na kterém pad|, tim je nahradi a zvysuje celkovou vyhru. Symbol
Hell's Devil tedy zaplni pfislusny véalec zobrazeny na monitoru, na kterém padl. K tomuto rozhofeni
dochazi pouze tehdy, kdyz je tim docileno vyherni kombinace. Hra obsahuje bonusové nasobeni.
V pfipad€, Zze na kazdé z péti vyhernich linii padne alespon pét vyhernich symbold J, Q, K nebo A, je
vyhra nasobena x5. Pokud na kazdé z péti vyhernich linii padnou alespon 4 vyherni symboly J, Q, K nebo
A, je vyhra nasobena x4. Jestlize na kazdé z péti vyhernich linii padnou alespon 3 vyherni symboly J, Q,
K nebo A, je vyhra nasobena x3. Pro bonusové nasobeni se pouZije vzdy pouze jedna z jeho vysSe
uvedenych moznosti.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tlagitko DOMU slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.
Tabulka vyher:
VysSe vyhry je urcena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické
hry scitaji.

Symbol Vyse nasobku sazky ]
2 symboly [ 3symboly [ 4symboly [ 5 symbold
J - 1 5 2
Q : 1 > .
K - > 2 s
A - 5 2 5
Oko - 3 5 G
666 - 3 5 €
Vidle - 4 3 T
Kodex 3 6 R >
Pentagram 4 8 16 178




Drak 12 32 256
Lebka 16 128 500
Hell’s Devil Viz dopliiujici popis hry




Pravidla a popis Internetové technické hry: JOKER PLAY 2

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 500000 K¢
Minimalni vyherni podil 94,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valct se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet sedm
hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbol& do minimalné jedné aZ dvaceti sedmi vyhernich
linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze
tfi shodnych vyhernich symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:

Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pokud hrac ziska vSech dvacet sedm vyhernich linii
ze stejnych symboll, je celkova vyhra dvojnasobna. Pokud padne na stfedu kazdého valce symbol
Tresné, ziska hrac 1 bonusové otoceni. Kdyz padne na stiedu kazdého valce symbol Hvézdy, ziska hrac
10 bonusovych otoceni. Pro snadnéjsi orientaci se herni valce pfi bonusovych otockach zbarvi do
Cervena. Pocet bonusovych otoceni je zobrazen na spodnim monitoru v okné BONUSGAME. P¥i
bonusovém otocCeni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouzije
sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry
technické hry scitaiji.

VysSe nasobku sazk
Symbol 3 symboly ! Izoznémka
Nahrazuje vSechny ostatni
Joker 60 symboly

Sedmicka 40 -

Hvézdy 20 Viz dopliujici popis hry

Melouny 16 -

Zvonky 16 -

Svestky 2 -
Pomerance 2 -

Citrony 2 -

Tresné 2 Viz dopliujici popis hry




Pravidla a popis Internetové technické hry: EIGHTY ONE

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 138000 K¢&
Minimalni vyherni podil 96,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje osmdesat
jedna hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbold do minimalné jedné az maximalné
osmdesati jedné vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva.
Vyherni linie se sklada ze tfi nebo ¢ty shodnych vyhernich symbol& nasledujicich za sebou. Vyplacena
je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol 81. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni
symboly. Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvorit, na dvojnasobek. Pokud se
na vyherni linii nachazeji dva symboly 81, je vyhra ctyfnasobna. Kdyz se na vyherni linii nachazeji tfi
symboly 81, je vyhra osminasobna. Pri kazdé vyhre se vyhravajici symboly otoci a shofi. Na jejich misto
se posunou symboly, které jsou nad nimi. Tato situace se mdze nékolikrat opakovat. Pokud symboly
poté nesestavi dalsi vyherni kombinaci, je celd vyhra automaticky pfipsana do policka KREDIT.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tlagitko DOMU slouzi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry
technické hry scitaji.

VysSe nasobku sazky
Symbol 3 symboly 4 symboly
Sedmicka 16 160
Meloun 6 60
Hrozen 4 40
Bortivky 1 4
Pomeranc 1 4
Citron 1 4
TreSné 1 4
BAR 1 2
81 Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy aktivni symbol 81 na
vyherni linii nasobi vyhru z vyherni linie x2.




Pravidla a popis Internetové technické hry: JOKER IN PRISON II

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvyssi vyhra 200000 K¢
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje pét hernich linii.
Podstata hry spoCiva v sestaveni symbold do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati
pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tti shodnych vyhernich
symbol{ nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni
linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizSi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlaCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Doplnujici popis hry:
Symbol Joker ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vsechny ostatni symboly. Druhou funkdi je,
Ze pokud padne vyherni linie, kterou pomaha utvorit symbol Joker, uvézni se tato vyherni linie na hernich
valcich a nasleduje jedna bonusova otocka valcl. Hrac tak ziskava tuto vyherni linii jesté jednou. Tato
situace se mUze nékolikrat opakovat, pficemz je vZdy uvéznéna pouze posledni dosazena vyherni linie.
Pfi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouzije
sazka ze hry, vramci které bylo spusténo. Pokud hrac ziskd vSech pét vyhernich linii ze stejnych
symbold, je celkova vyhra dvojnasobna.
Ostatni:

Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tlagitko DOMU slouzi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry
technické hry scitaiji.

Vyse nasobku sazky

Symbol z
3 symboly Poznamka
Joker 50 Nahrazuje vSechny ostatni symboly a rozto¢i dalsi vyhru

Hvézda 50 -
Meloun 15 -
Hrozen 10 -
Svestka 8 -
Jahoda 6 -
Tresné 4 -
Banany 2 -




Pravidla a popis Internetové technické hry: TROPICAL ISLAND

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 500000 K¢
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet hernich
linii. Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az dvaceti vyhernich linii. Vyherni
linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, tfi, ctyr
nebo péti shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra
z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:
Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.
Dopliujici popis hry:

Symbol Sopka ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu
Dodo. Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvofit, na dvojnasobek. Pokud padnou
kdekoliv tfi symboly Dodo, hrac ziskava deset bonusovych otoceni. Pocet bonusovych otoleni je
zobrazen nad pétici hernich valcl. Pfi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry
z bonusového otoceni se pouzije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tlagitko DOMU slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry
technické hry scitaji.

VysSe nasobku sazky
Symbol 2 4 S 3
Y symboly | >V | symboly | symbota | PO"amka
9 - 1 2 4 -
10 - 1 2 4 -
J - 1 4 8 -
Q - 1 4 8 -
K - 2 6 16 -
A - 2 6 16 -
Opice - 4 8 24 -
Zelva - 8 16 32 -
Palma 8 16 32 80 -
Vina 20 40 60 200 -
Nahrazuje vSechny
Sopka - - i ) ostatni symboly




kromé symbolu
Dodo. Kazdy aktivni
symbol Sopka na
vyherni linii nasobi
vyhru z vyherni linie
x2

Dodo

+10 bonusovych
otoceni

Plati kdekoliv




Pravidla a popis Internetové technické hry: WILD INDIANS

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 500000 K¢
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet hernich
linii. Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az dvaceti vyhernich linii. Vyherni
linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, tfi, ctyr
nebo péti shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra
z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:
Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.
Dopliujici popis hry:

Symbol Ohen ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu
Teepee. Druha je, ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvorit, na dvojnasobek. Pokud
padnou kdekoliv tfi symboly Teepee, hrac ziskava deset bonusovych otoceni. Pocet bonusovych otoceni
je zobrazen nad pétici hernich valcl. PFi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet
vyhry z bonusového otoceni se pouZzije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tlagitko DOMU slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry
technické hry scitaji.

Vyse nasobku sazky
Symbol 2 3 5 .
symboly | symboly 4 symboly symbolii Poznamka
9 - 1 2 4 -
10 - 1 2 4 -
J - 1 4 8 _
Q - 1 4 8 _
K - 2 6 16 -
A - 2 6 16 -
Orel - 4 8 24 -
Bizon - 8 16 32 -
Totem 8 16 32 80 -
Indian 20 40 60 200 -
Nahrazuje vSechny ostatni
M symboly kromé symbolu
Ohen i i i i }I/'eepez:. Kazdy ayktivm’
symbol Oheri na vyherni




linii ndsobi vyhru z vyherni
linie x2

Teepee

+10
bonusovych
otoceni

Plati kdekoliv




Pravidla a popis Internetové technické hry: LUCKY JOKER

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 500000 K¢
Minimalni vyherni podil 94,5 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl se ¢tyfmi symboly na valci. Hra obsahuje ctyficet hernich
linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbol do minimalné jedné az Ctyficeti vyhernich linii. Vyherni
linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi, ¢tyf nebo
péti shodnych vyhernich symbol{ nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahdji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Hvézda. Pokud padnou kdekoliv tfi
symboly Hvézda, hrac ziskava deset bonusovych otoceni. Kdyz padnou kdekoliv Ctyfi symboly Hvézda,
hrac ziskava dvacet bonusovych otoceni. Jestlize padne kdekoliv pét symbold Hvézda, hrac ziskava tricet
bonusovych otoceni. Pfi bonusovém otoceni nedochdzi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry
z bonusového otoceni se pouzije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tlagitko DOMU slouzi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry
technické hry scitaji.

Vyse nasobku sazky

Symbol 3 symboly 4 symboly 5 symbolii Poznamka
Hvézda 10 bonuvsoyy'/ch 20 bongsoyych 30 bongsoyy'/ch Plati kdekoliv
otoceni otoCeni otoceni
Nahrazuje vSechny
Joker 2 10 50 OStatrll symboly
kromée symbolu
Hvézda
Cervena sedmicka 1 4 20
Modra sedmicka 1 4 20
Malina 1 3 12
Jablko 1 3 12
Hrozen 0,4 2 8
Melouny 0,4 2 8

10



Svestka 0,2 1 4
Pomeranc 0,2 1 4
Citron 0,2 1 4
Tresné 0,2 1 4
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Pravidla a popis Internetové technické hry: ROYAL GEMS & GOLD

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 500000 K¢
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcd se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje 243 hernich linii.
Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az maximalné 243 vyhernich linii. Vyherni
linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi, ¢tyf nebo
péti shodnych vyhernich symbol{ nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:
Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.
Dopliujici popis hry:

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé& symbolu Bonus. Pfi kazdé vyhie symboly, které
vytvorily vyherni kombinaci na vyherni linii, zmizi a na jejich misto se posunou symboly, které jsou nad
nimi. Pokud posunuté symboly vytvofi vyherni pozici, je jeji vyhra dvojnasobna. Jestlize posunuté
symboly vytvofi dalsi vyherni pozici, je jeji vyhra trojndsobna. Tato situace se mlize opakovat az do
pétinasobku vyher dle tabulky vyher. Pokud padnou kdekoliv tfi symboly Bonus, hrac ziskava deset
bonusovych otoceni. Kdyz padnou kdekoliv ctyfi symboly Bonus, hrac ziskava patnact bonusovych
otocCeni. Jestlize padne kdekoliv pét symbold Bonus, hrac ziskava dvacet bonusovych otoCeni. Pocet
bonusovych otoceni je zobrazen na spodnim monitoru v okné BONUS GAME. Pfi bonusovém otoceni
nedochdzi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouzije sazka ze hry, v ramci
které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMU slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry
technické hry scitaji.

Vyse nasobku sazky

Symbol

3 symboly

4 symboly

5 symboli

Poznamka

WILD

Nahrazuje
vSechny ostatni
symboly, kromé
symbolu Bonus

Pohar (BONUS)

10 bonusovych

15 bonusovych

20 bonusovych

Plati kdekoliv

otoceni otoceni otoceni
Koruna 15 25 250
Zlaté cihly 10 20 125
Truhla 6 12 75
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Prsten 5 10 20
Diamant 4 8 15
Zeleny kamen 3 6 12
Cerveny kdmen 2 4 8
Modry kamen 1 2 5
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Pravidla a popis Internetové technické hry: FIRE 81

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 100000 K&
Minimalni vyherni podil 96,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje osmdesat
jedna hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbold do minimalné jedné az maximalné
osmdesati jedné vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva.
Vyherni linie se sklada ze tfi nebo ¢ty shodnych vyhernich symbol& nasledujicich za sebou. Vyplacena
je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol 81. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni
symboly. Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvorit, na dvojnasobek. Pokud se
na vyherni linii nachazeji dva symboly 81, je vyhra ctyfnasobna. Kdyz se na vyherni linii nachazeji tfi
symboly 81, je vyhra osminasobna.

Ostatni:
Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry
technické hry scitaji.

Vyse nasobku sazk
Symbol 3 symboh‘; ! 4 symboly
Sedmicka 16 160
Meloun 6 60
Hrozen 4 40
Svestka 1 4
Pomeranc 1 4
Citron 1 4
Tresné 1 4
BAR 1 2
Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy aktivni symbol
81 81
na vyherni linii nasobi vyhru z vyherni linie x2.
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Pravidla a popis Internetové technické hry: LIVE FRUITS

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 100000 K&
Minimalni vyherni podil 96,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje osmdesat
jedna hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbold do minimalné jedné az maximalné
osmdesati jedné vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva.
Vyherni linie se sklada ze tfi nebo ¢ty shodnych vyhernich symbol& nasledujicich za sebou. Vyplacena
je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol JOKER. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni
symboly. Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvorit, na dvojnasobek. Pokud se
na vyherni linii nachazeji dva symboly JOKER, je vyhra ¢tyfnasobna. Kdyz se na vyherni linii nachazeji
tfi symboly JOKER, je vyhra osminasobna.

Ostatni:
Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry
technické hry scitaji.

VysSe nasobku sazky
Symbol 3 symboly 4 symboly
Paprika 16 160
Meloun 6 60
Zeli 4 40
Svestka 1 4
Dyné 1 4
Citron 1 4
Kvétak 1 4
Cesnek 1 2
Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy aktivni symbol
JOKER JOKER
na vyherni linii nasobi vyhru z vyherni linie x2.
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Pravidla a popis Internetové technické hry: JOKER IN PRISON

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 200000 K¢
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje pét hernich linii.
Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati
pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich
symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni
linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouZi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvyssi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné pouziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:

Symbol Joker ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly. Druhou funkdi je,
Ze pokud padne vyherni linie, kterou pomaha utvorit symbol Joker, uvézni se tato vyherni linie na hernich
valcich a nasleduje jedna bonusova otocka valcll. Hrac tak ziskava tuto vyherni linii jesté jednou. Tato
situace se mlze nékolikrat opakovat, pficemz je vzdy uvéznéna pouze posledni dosazena vyherni linie.
Pri bonusovém otoceni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouZije
sazka ze hry, vramci které bylo spusténo. Pokud hrac ziskd vSech pét vyhernich linii ze stejnych
symbold, je celkova vyhra dvojnasobna.

Ostatni:
Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry
technické hry scitaiji.

Vyse nasobku sazky

Symbol -
3 symboly Poznamka
Joker 50 Nahrazuje vSechny ostatni symboly a rozto¢i dalsi vyhru

Hvézda 50 -
Meloun 15 -
Hrozen 10 -
Svestka 8 -
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Pomeranc¢

Citron

Tresné
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Pravidla a popis Internetové technické hry: FIRE 27

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 69000 K¢&
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet sedm
hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az maximalné dvaceti sedmi
vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se
sklada ze tfi shodnych vyhernich symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra
z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouZi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvyssi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné pouziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol 27. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni
symboly. Druha je, Ze jeden symbol 27 nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha tvorit, na
dvojnasobek. Pokud se na vyherni linii nachazeji dva symboly 27, je vyhra ¢tyfnasobna.

Ostatni:
Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMU slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry
technické hry scitaji.

Vyse nasobku sazk
Symbol S symboly
Sedmicka 100
Meloun 10
Hrozen 8
Pomeranc 4
Svestka 2
Citron 1
Tresné 1
BAR 1
27 Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy aktivni symbol 27
na vyherni linii nasobi vyhru z vyherni linie x2.
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Pravidla a popis Internetové technické hry: HELL'S WALL

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 100000 K&
Minimalni vyherni podil 95,5 %

Obecny popis hry:

Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valct. Dvanact aktualné zobrazenych hernich symboll na
hernich valcich je usporadano ve tvaru kosocCtverce. Na valci nejvice vlevo a nejvice vpravo je vzdy
zobrazen pouze jeden herni symbol, na druhém valci zleva a zprava jsou vzdy zobrazeny tfi herni
symboly a na hernim valci uprostfed jsou vzdy zobrazeny Ctyfi herni symboly. Hra obsahuje tficet Sest
hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az maximalné tficaté Sesté
vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se
sklada ze t¥i, ¢tyf nebo péti shodnych vyhernich symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvyssi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Doplnujici popis hry:
Hra obsahuje symbol Débel. Symbol Dabel se objevuje pouze na prvnim a patém valci, pocinaje od valce
nejvice zleva. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly.
Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, na které je aktivni, az devétkrat. Pokud se na vyherni linii
nachézeji dva symboly Débel, vyhra se znasobi aZ jednaosmdesatkrat.

Ostatni:

Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry
technické hry scitaji.

Svmbol VysSe nasobku sazky
ymbo 3 symboly 4 symboly 5 symbolii
Sedmicka 20 40 100
Zvonky 16 32 80
Meloun 8 16 32
Hrozen 4 8 24
Svestka 2 6 16
Pomeranc 2 6 16
Citron 1 4 8
Tresné 1 2 4
Nahrazuje viechny ostatni symboly. Jeden aktivni symbol Dabel
Débel na vyherni linii ndsobi vyhru az 9 x, dva aktivni symboly Dabel
na vyherni linii ndsobi vyhru az 81 x.
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Pravidla a popis Internetové technické hry: MONEY BAG

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvysi vhra 74000 K¢
Minimalni vyherni podil 95,5 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valc se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje v zakladni hie
sedm hernich linii. V pripadé, ze se na kterémkoliv valci objevi symbol Wild, zméni se pocet vyhernich
linii na osmdesat jedna. Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az osmdesati
jedné vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie
se sklada vzdy ze Ctyf shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi
vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizSi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukondit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Doplnujici popis hry:
Symbol Wild ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly. Druhou funkci je,
Ze vzdy, kdyZ se objevi na libovolném valci symbol Wild, zvysi se pocet vyhernich linii ze sedmi na
osmdesat jedna. Pocet pravé aktivnich vyhernich linii je zobrazen vlevo i vpravo od hernich valcd.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tlagitko DOMU slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry
technické hry scitaji.

VysSe nasobku sazky
Symbol
4 symboly
wild 120
Sedmicka 60
Hvézda 12
Hrozen 10
Meloun
Pomeran¢, Svestka
Tresné, Citron
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Pravidla a popis Internetové technické hry: MYSTERY WIN 27

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 69500 K&
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet sedm
hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az maximalné dvaceti sedmi
vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se
sklada ze tfi shodnych vyhernich symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra
z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouZi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvyssi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné pouziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pokud padnou tfi symboly Mystery na vyherni linii,
ziskava hrac¢ nahodnou vyhru.

Ostatni:
Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMU slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry
technické hry scitaji.

Vyse nasobku saz
Symbol 3 symboly Y kI",oznémka
Mystery 2-75 Nahodna vyse vyhry
Joker 30 Nahrazuje vSechny ostatni symboly
BAR 30 -
Sedmicka 30 -
Zvonek 10 -
Meloun 10 -
Hrozen 4 -
Svestka 4 -
Pomeranc 2 -
Citron 2 -
Tresné 2 -
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Pravidla a popis Internetové technické hry: JAMAJKA

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 250000 K&
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje pét hernich linii.
Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati
pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich
symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni
linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Wild ma dvé funkce. Prvni funkci je, ze nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu
Mystery. Druhou funkci je, Ze kdekoliv na prostfednim valci ndsobi vyhru na dvojndsobek. Pokud padnou
kdekoliv tfi symboly Mystery, ziskava hrac nahodnou vyhru v rozsahu daném tabulkou vyher.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tlagitko DOMU slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry
technické hry scitaji.

VysSe nasobku sazk
Symbol 3 symboly ! F",oznémka
WILD 500 Nahrazuje vSechny ostatni symboly
MYSTERY 4-200 Plati kdekoliv, nahodna vyse vyhry
Listy 20 -
Melouny 12 -
Vlajka 8 -
Hrozen 6 -
Svestka 4 -
Pomerance 3 -
Citrony 2 -
Tresné 2 -
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Pravidla a popis Internetové technické hry: DOUBLE JOKER

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 84000 K¢&
Minimalni vyherni podil 94,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje pét hernich linii.
Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati
pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich
symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni
linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouZi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvyssi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné pouziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly. Druhou funkdi je,
Ze jeden symbol Joker ndsobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvofit, na dvojndsobek. Pokud se
na vyherni linii nachazeji dva symboly Joker, je vyhra Ctyinasobna.

Ostatni:
Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMU slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry
technické hry scitaji.

Vyse nasobku sazk
Symbol 3 symboly ! Po!némka
Joker 150 Nahrazuje a nasobi vSechny ostatni symboly
Sedmicky 20 -
Zvonky 20 -
Hrozny 8 -
Melouny 8 -
Citrony 4 -
Pomerance 4 -
Svestky 4 -
Tresné 2 -
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Pravidla a popis Internetové technické hry: NIGHT SKY

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 500000 K¢
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s Ctvefici hernich valcl se ¢tyfmi symboly na valci. Hra obsahuje dveé sté padesat
Sest hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az maximalné dvé sté
padesaté Sesté vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva.
Vyherni linie se sklada ze tfi nebo ¢ty shodnych vyhernich symbol& nasledujicich za sebou. Vyplacena
je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:

Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu BONUS GAME. Joker se sklada ze Ctyf
Casti. Pokud se symbol Joker neobjevi cely, nahrazuje pouze jen svoji zobrazenou ¢asti. Symbol Joker
se mlze objevit pouze na druhém nebo tfetim valci.

Jestlize padnou kdekoliv tfi symboly BONUS GAME, ziska hrac deset bonusovych otoceni. Pfi padnuti
CtyF symboll BONUS GAME, ziska hrac patnact bonusovych otoceni. Pfi bonusovém otoceni nedochazi
k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouZzije sazka ze hry, v ramci které bylo
spusténo.

Ostatni:
Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry
technické hry scitaji.

Vyse nasobku sazky
Symbol 3 symboly 4 Poznamka
symboly
Slunce 10 20 -
Mésic 5 10 -
Druzice 4 8 -
Saturn 3 5 -
Dalekohled 2 4 -
Satelit 2 4 -
K, A 1 3 -
J,Q 1 2 -
Joker ) ) Nahrazuje vSechny ostatni symboly
kromé& symbolu BONUS GAME.
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BONUS GAME

+10
bonusovych
otoceni

+ 15
bonusovych
otoceni

Plati kdekoliv
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Pravidla a popis Internetové technické hry: FIVE STARS

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢

Nejvysi vhra 225000 K&

Minimalni vyherni podil 94,5 %
Obecny popis hry:

Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvé sté Ctyficet
tfi hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbold do minimalné jedné az maximalné dvé sté
Ctyricaté treti vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva.
Vyherni linie se sklada ze t¥i, Ctyf nebo péti shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizSi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufZiti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukondit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol Joker. Tento symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tlagitko DOMU slouzi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry
technické hry scitaji.

Symbol Vyse nasobku sazky _ _
3 symboly |4 symboly | 5 symbolu | Poznamka
Hvézda 10 20 150 -
Sedmicka 8 15 50 -
Meloun 6 10 25 -
Hrozen 5 8 20 -
Pomeranc 4 6 15 -
Svestka 4 6 15 -
Tresné 2 4 10 -
Citron 2 4 10 -
Nahrazuje
Joker - - - vechny ostatni
symboly
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Pravidla a popis Internetové technické hry: FAST MONEY

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 500000 K¢
Minimalni vyherni podil 94,5 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl se ¢tyfmi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet pét
hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbol& do minimalné jedné az maximalné dvacaté paté
vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se
sklada ze t¥i, ¢tyf nebo péti shodnych vyhernich symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Bonus a Trezor. Pokud padnou kdekoliv
tfi symboly Bonus, hrac ziskava pét bonusovych otoceni. Jestlize padnou kdekoliv ¢tyfi symboly Bonus,
ziska hrac deset bonusovych otoceni. Pfi padnuti kdekoliv péti symbold Bonus, ziska hrac¢ dvacet pét
bonusovych otoceni. Pfi bonusovém otoceni nedochdzi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry
z bonusového otoceni se pouzije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Pokud pfi vyhte padne jeden trezor, je vyhra nasobena Cislem ukrytym v trezoru. Pfi vyhfe s vétSim
poctem trezord je vyhra nasobena souctem cisel v trezorech. Trezorl miZe byt nejvice pét.

Ostatni:
Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry
technické hry scitaiji.

VysSe nasobku sazky
Symbol 3 4 5 symbolii Poznamka
symboly | symboly
Zlaté cihly 12 50 500 -
Kufr s
bankovkami 10 20 150 )
Platebni karta 8 16 60 -
BaliCek bankovek 7 14 40 -
Pytel s dolary 6 12 30 -
Bitcoin 5 10 25 -
K, A 4 6 15 -
J,Q 2 4 10 -
Wild ) ) ) Nahrazgje vSechny ostatni symboly
kromé symbolu Bonus a Trezor
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bonusovych
otoceni
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bonusovych
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bonusovych
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+ 25

Plati kdekoliv
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Pravidla a popis Internetové technické hry: FIRE 243

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 200000 K¢
Minimalni vyherni podil 95,5 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dveé sté Ctyficet
tfi hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbol& do minimalné jedné az maximalné dvé sté
Ctyricaté treti vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva.
Vyherni linie se sklada ze tfi, ¢tyf nebo péti shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouZi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvyssi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné pouziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol 243. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni
symboly. Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvorit, na dvojndsobek. Pokud se
na vyherni linii nachazeji dva symboly 243, je vyhra ¢tyfnasobna. Kdyz se na vyherni linii nachazeji tfi
symboly 243, je vyhra osminasobnd. Kdyz se na vyherni linii nachazeji ¢tyfi symboly 243, je vyhra
Sestnactindsobna.

Ostatni:
Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry
technické hry scitaji.

Symbol Vyse nasobku sazky _
3 symboly 4 symboly 5 symbolu
Sedmicka 10 40 200
Meloun 4 20 40
Hrozen 2 10 20
Svestka 1 3 6
Pomeranc 1 3 6
Citron 1 3 6
Tresné 1 3 6
BAR 1 2 4
243 Nahrazuje v§,echny ostatr,u' sy,mb,oly. Ka2,d9 ak,tivnl' symbol 243
na vyherni linii nasobi vyhru z vyherni linie x2.
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Pravidla a popis Internetové technické hry: HELL'S DEVIL III

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvysi vhra 250000 K&
Minimalni vyherni podil 95,5 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet hernich
linii. Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az dvaceti vyhernich linii. Vyherni
linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, tfi, ctyr
nebo péti shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra
z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladdani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufZiti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Hell’s Devil nahrazuje vSechny symboly. Kdyz je symbol Hell’s Devil soucasti vyherni linie, rozhofi
se postupné vzdy na tfi symboly valce, na kterém padl, tim je nahradi a zvySuje celkovou vyhru. Symbol
Hell's Devil tedy zaplni pfislusny vélec zobrazeny na monitoru, na kterém padl. K tomuto rozhofeni
dochazi pouze tehdy, kdyz je tim docileno vyherni kombinace.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tlagitko DOMU slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry
technické hry scitaji.

Symbol Vyse nasobku sazky ]
2symboly | 3symboly [ 4symboly [ 5 symbold
J - 1 5 2
Q - : > ,
K - 1 4 5
A - 1 2 s
Oko - 2 5 1
666 - 2 5 €
Kodex - a4 3 ¥
Vidle - 8 16 >
Pentagram 8 16 3 50

30



Lebka

20

40 | 60

200

Hell’s Devil

Viz dopliiujici popis hry
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Pravidla a popis Internetové technické hry: FOREST WAY

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 250000 K&
Minimalni vyherni podil 96,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje deset hernich
linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbol& do minimainé jedné az deseti vyhernich linii. Vyherni linie
plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, tfi, ¢tyf nebo
péti shodnych vyhernich symbol{ nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol WILD (hnizdo) nahrazuje vSechny symboly. KdyZ je symbol WILD (hnizdo) soucasti vyherni linie,
rozhoti se postupné vzdy na tfi symboly valce, na kterém padl, tim je nahradi a zvySuje celkovou vyhru.
Symbol WILD (hnizdo) tedy zaplni pfislusny valec zobrazeny na monitoru, na kterém padl. K tomuto
rozhoreni dochazi pouze tehdy, kdyz je tim docileno vyherni kombinace. Symboly Sojka a Veverka plati
kdekoliv.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tlagitko DOMU slouzi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry
technické hry scitaiji.

Symbol Vyse nasobku sazky _ _
2 symboly | 3 symboly |4 symboly |5 symbolti| Poznamka
Borlivka - 1 3 15 -
Malina - 1 3 15 -
Jahoda - 1 3 15 -
Brusinka - 1 3 15 -
Orech - 2 4 20 -
Muchom(rka - 4 12 70 -
Hrib - 4 12 70 -
Liska 1 5 25 500 -
Veverka - 20 - - Plati kdekoliv
Sojka - 5 20 100 Plati kdekoliv
WILD (hnizdo) Viz dopliiujici popis hry
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Pravidla a popis Internetové technické hry: CASH FRUIT

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvysi vhra 500000 K&
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl se ¢tyfmi symboly na valci. Hra obsahuje Ctyficet hernich
linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbol& do minimalné jedné az Ctyficeti vyhernich linii. Vyherni
linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze t¥i, ¢tyf nebo
péti shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufZiti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Blizéi informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Truhla. Pokud padnou kdekoliv tfi
symboly Truhla, hrac ziskdva deset bonusovych otoceni. KdyZ padnou kdekoliv Ctyfi symboly Truhla,
hrac ziskava dvacet bonusovych otoceni. Jestlize padne kdekoliv pét symbol{ Truhla, hrac ziskava tficet
bonusovych otoceni. Pokud padnou tFi, Ctyfi nebo pét symbolli Mystery na vyherni linii, ziskava hrac
nahodnou vyhru. PFi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového
otoceni se pouZije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacéni panel. Tla¢itko DOMU slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry
technické hry scitaji.

Vyse nasobku sazky

Symbol

3 symboly 4 symboly 5 symboli Poznamka
Mystery 7? ?? 7? Nahodna vyse vyhry
Truhla 10 bonuvsoyy'/ch 20 bonlﬂsoy{/ch 30 bongsoy{/ch Plati kdekoliv
otoceni otoceni otoceni
Nahrazuje vSechny
Joker ) 10 50 ostatrll symboly
kromeé symbolu
Truhla
Cervena sedmicka 4 20
Zluta sedmicka 4 20
Zvonky 1 3 12
Hrozen 0,4 2 8
Melouny 0,4 2 8




Svestka 0,2 1 4
Pomeranc 0,2 1 4
Citron 0,2 1 4
Tresné 0,2 1 4
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Pravidla a popis Internetové technické hry: EXTRA HOT

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 100000 K¢&
Minimalni vyherni podil 94,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet pét
hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az dvaceti péti vyhernich
linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze
tfi nebo Ctyf shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra
z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouZi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvyssi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahdji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné pouziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Pokud hrac ziska vsech dvacet pét vyhernich linii ze stejnych symbol(, je celkova vyhra dvojnasobna.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tlagitko DOMU slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry
technické hry scitaiji.

Vyse nasobku sazky
Symbol
3 symboly 4 symboly
Tresné 1 4
Pomeranc 1 4
Citron 1 4
Svestka 1 4
Dolar 0,4 2
Bar 4 40
Modra hvézda 6 60
Cervena sedmicka 16 160
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Pravidla a popis Internetové technické hry: 27

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 138000 K¢&
Minimalni vyherni podil 96,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet sedm
hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az maximalné dvaceti sedmi
vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se
sklada ze tfi shodnych vyhernich symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra
z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol 27. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni
symboly. Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvorit, na dvojnasobek. Pokud se
na vyherni linii nachazeji dva symboly 27, je vyhra ¢tyfnasobna. Pfi kazdé vyhte se vyhravajici symboly
otoci a shofi. Na jejich misto se posunou symboly, které jsou nad nimi. Tato situace se mize nékolikrat
opakovat. Pokud symboly poté nesestavi dalsi vyherni kombinaci, je celd vyhra automaticky pfipsana
do policka KREDIT.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tlagitko DOMU slouzi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.
Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry
technické hry scitaji.

VysSe nasobku sazky
Symbol 3 symboly
Sedmicka 100
Meloun 10
Hrozen 8
Bordvky 4
Pomeranc 2
Citron 1
TreSné 1
BAR 1
Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy
27 aktivni symbol 27 na vyherni linii nasobi
vyhru z vyherni linie x2.
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Pravidla a popis Internetové technické hry: 243

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 186500 K¢&
Minimalni vyherni podil 96,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dveé sté Ctyficet
tfi hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbol& do minimalné jedné az maximalné dvé sté
Ctyricaté treti vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva.
Vyherni linie se sklada ze tfi, ¢tyf nebo péti shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:

Hra obsahuje symbol 243. Tento symbol ma dveé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni
symboly. Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvorit, na dvojnasobek. Pokud se
na vyherni linii nachazeji dva symboly 243, je vyhra ¢tyfnasobna. Kdyz se na vyherni linii nachazeji tfi
symboly 243, je vyhra osminasobna. Kdyz se na vyherni linii nachazeji ¢tyfi symboly 243, je vyhra
Sestnactinasobna. Pfi kazdé vyhre se vyhravajici symboly otoCi a shofi. Na jejich misto se posunou
symboly, které jsou nad nimi. Tato situace se mlze nékolikrat opakovat. Pokud symboly poté nesestavi
dalsi vyherni kombinaci, je celd vyhra automaticky pfipsana do policka KREDIT.

Ostatni:
Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.
Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry
technické hry scitaiji.

Symbol Vyse nasobku sazky
3 symboly 4 symboly 5 symboli
Sedmicka 10 40 200
Meloun 4 20 40
Hrozen 2 10 20
Borlvky 1 3 6
Pomeranc 1 3 6
Citron 1 3 6
Tresné 1 3 6
BAR 1 2 4
243 Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy aktivni symbol 243
na vyherni linii nasobi vyhru z vyherni linie x2.
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Pravidla a popis Internetové technické hry: 100

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 250000 K&
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Sestici hernich valcd se ¢tyfmi symboly na valci. Hra obsahuje sto hernich
linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbold do minimalné jedné az maximalné sté vyherni linie.
Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou,
tFi, CtyF, péti nebo Sesti shodnych vyhernich symbol{ nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi
vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahdji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol 100 nahrazuje vSechny symboly. Kdyz je symbol 100 soucasti vyherni linie, rozhofi se postupné
vzdy na Ctyfi symboly valce, na kterém padl, tim je nahradi a zvySuje celkovou vyhru. Symbol 100 tedy
zaplni pfislusny valec zobrazeny na monitoru, na kterém padl. K tomuto rozhofeni dochazi pouze tehdy,
kdyZ je tim docileno vyherni kombinace. Symboly Ctyflistek a Hvézda plati kdekoliv.

Ostatni:
Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Vyherni linie:

Linie 1 Linie 2 Linie 3 Linie 4 Linie 5
Linie 6 Linie 7 Linie 8 Linie 9 Linie 10
Linie 11 Linie 12 Linie 13 Linie 14 Linie 15
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Linie 66 Linie 67 Linie 68 Linie 69 Linie 70
Linie 71 Linie 72 Linie 73 Linie 74 Linie 75
Linie 76 Linie 77 Linie 78 Linie 79 Linie 80
Linie 81 Linie 82 Linie 83 Linie 84 Linie 85
Linie 86 Linie 87 Linie 88 Linie 89 Linie 90
Linie 91 Linie 92 Linie 93 Linie 94 Linie 95
Linie 96 Linie 97 Linie 98 Linie 99 Linie 100
Tabulka vyher:

Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry
technické hry scitaji.

VysSe nasobku sazky
Symbol 2 symboly | 3 symboly | 4 symboly symsbol & sym?:ol & Poznamka
Hvézda - 3 20 100 500 Plati kdekoliv
CtyHlistek - 20 100 - - Plati kdekoliv
Sedmicka 0,1 0,8 4 10 50 -
Zvonek - 0,4 0,8 4 10 -
Meloun - 0,4 0,8 4 10 -
Hrozen - 0,2 0,4 1,6 4 -
BorGvky - 0,2 0,4 1,6 4 -
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Pomeranc 0,2 0,4 0,8 2

Citron 0,2 0,4 0,8 2

Tresné 0,2 0,4 0,8 2
100 Viz doplnujici popis hry
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Pravidla a popis Internetové technické hry: JOKER IN PRISON 81

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 228000 K&
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje osmdesat
jedna hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbold do minimalné jedné az maximalné
osmdesati jedné vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva.
Vyherni linie se sklada ze tfi nebo ¢ty shodnych vyhernich symbol& nasledujicich za sebou. Vyplacena
je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouZi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvyssi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné pouziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Doplnujici popis hry:
Symbol Joker ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vsechny ostatni symboly. Druhou funkdi je,
Ze pokud se symbol Joker objevi ve vyherni pozici, uvézni vyherni symboly na valcich a nasleduje jedna
bonusova otocka valct. Tato situace se midZe nékolikrat opakovat a to v pfipadé, Ze se béhem bonusové
otocky valcd objevi novy symbol Joker. Bonusova otocka neni spusténa v pfipadé, Zze jsou vSechny
symboly na valcich vyherni. Pfi bonusovém otoceni nedochdzi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry
z bonusového otoceni se pouzije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry
technické hry scitaji.

Vyse nasobku sazky
Symbol z
3 symboly 4 symboly Poznamka
Joker - - Viz doplnujici popis hry
Hvézda 5 10 -
Meloun 3 6 -
Hrozen 3 6 -
Svestka 2 4 -
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Jahoda

Tresné

Banany
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Pravidla a popis Internetové technické hry: CIRCUS DUPLEX

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 200000 K&
Minimalni vyherni podil 95,5 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcd se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje padesat Ctyfi
hernich linii (dvacet sedm hernich linii na levé trojici hernich valct a dvacet sedm hernich linii na pravé
trojici hernich valcll). Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az maximalné
padesaté Ctvrté vyherni linie. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbold nasledujicich za
sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Sasek nahrazuje vSechny ostatni symboly.

Ostatni:
Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry
technické hry scitaji.

Vyse nasobku sazky
Symbol z
3 symboly Poznamka
Sadek 50 Nahrazuje vSechny ostatni symboly
Sedmicka 50 -
Zvonek 20 -
Meloun 12 -
Hrozen 8 -
Hruska 6 -
Svestky 4 -
Pomeranc 4 -
Citron 2 -
Tfesné 2 -
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Pravidla a popis Internetové technické hry: JOKER PLAY 3

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 500000 K¢
Minimalni vyherni podil 94,5 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valct se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet sedm
hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbol& do minimalné jedné aZ dvaceti sedmi vyhernich
linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze
tfi shodnych vyhernich symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pokud hrac ziska vSech dvacet sedm vyhernich linii
ze stejnych symbol{, je celkova vyhra dvojnasobna. Pokud padne vyhra na bonusové vyherni linii
(probihd na stfedu kazdého valce) ziska hra¢ bonusova otoceni v poctu dle vyherni tabulky. Pro
snadnéjsi orientaci se herni valce pfi bonusovych otockach zbarvi do ¢ervena. Pocet bonusovych otoceni
je zobrazen na spodnim monitoru v okné BONUS GAME. PFi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni
sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouZije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tlagitko DOMU slouzi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry
technické hry scitaiji.

VysSe nasobku sazky
Bonusové otoceni
Symbol Vyhra v pripadé vyhry na Poznamka
bonusové linii
Joker 100 50 Nahrazu,je vsechny
ostatni symboly
Sedmicka 50 30 -
Hvézdy 20 20 -
Melouny 10 10 -
Zvonky 4 4 -
Svestky 4 4 -
Pomerance 2 2 -
Citrony 2 2 -
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Pravidla a popis Internetové technické hry: JOKER TWINS

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 500000 K¢
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje pét hernich linii.
Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati
pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich
symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni
linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Bonus Joker. Symbol Bonus Joker
nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Joker. PFi ziskani tfi symbol& Bonus Joker na vyherni
linii ziskava hrac od 5 do 15 bonusovych otoceni. Pocet bonusovych otoceni je zobrazen na spodnim
monitoru v okné BONUS GAME. Pfi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry
z bonusového otoceni se pouzije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo. V ramci bonusovych otoceni
plati symbol Bonus Joker kdekoliv, tzn. ze hrac vyhrava za kazdy jeho vyskyt.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tlagitko DOMU slouzi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry
technické hry scitaiji.

VysSe nasobku sazky
Symbol 1 symbol 3 symboly Poznamka
Bonus Joker 8 5-15 bonusovych | Scatter symbol (plati kdekoliv), nahrazuje
(v bonusové hre) otoceni vSechny ostatni symboly kromé Joker
24 a Ly , M
Bonus Joker ) ) , Nahrazuje vsechny ostatni symboly kromé
(v zakladni h¥e) 5-15 bonusovych Joker
otoceni
Joker ) 22 Nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé
Bonus Joker
Sedmicka - 24 -
Zvonek - 24 -
IVVIeIoun - 8 -
Svestky - 8 -
Pomeranc - 4 -
Citron - 4 -
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Pravidla a popis Internetové technické hry: JOKER IN PRISON 243

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 250000 K&
Minimalni vyherni podil 92,0 - 98,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcd se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dveé sté Ctyficet
tfi hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbold do minimalné jedné az maximalné dvé sté
Ctyricaté treti vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva.
Vyherni linie se sklada ze tfi, ¢tyf nebo péti shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouZi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvyssi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné pouziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly. Druhou funkdi je,
Ze pokud se symbol Joker objevi ve vyherni pozici, uvézni vyherni symboly na valcich a nasleduje jedna
bonusova otocka valcl. Tato situace se mlze nékolikrat opakovat, a to v pripadé, ze se béhem bonusové
otocky valcl objevi novy symbol Joker. Bonusova otocka neni spusténa v pripadé, ze jsou vsechny
symboly na valcich vyherni. Pfi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry
z bonusového otoceni se pouzije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka MENU Ize vyvolat informacni panel. Tlagitko DOMU slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry
technické hry scitaji.

Vyse nasobku sazky
Symbol z
3 symboly 4 symboly 5 symbolt Poznamka
Joker - - - Viz dopliiujici popis hry
Hvézda 5 10 20 -
Meloun 2 4 8 -
Hrozen 2 4 8 -
Svestka 1 2 4 -
Jahoda 1 2 4 -
Tresné 0,6 1,2 2 -
Banany 0,6 1,2 2 -
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Pravidla a popis Internetové technické hry: PIXEL PARTY

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 500000 K¢
Minimalni vyherni podil 92,0 - 98,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl se ¢tyfmi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet hernich
linii. Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimainé jedné az dvaceti vyhernich linii. Vyherni
linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi, ¢tyf nebo
péti shodnych vyhernich symbol{ nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahdji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu
BONUS. Druhad je, ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvofit, na dvojndsobek. Pokud
padnou tfi kompletné viditelné symboly BONUS vedle sebe ve stejné Grovni, hrac¢ ziskava deset
bonusovych otoceni.

Ostatni:
Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry
technické hry scitaji.

Symbol Vyse nasobku sazky
3 symboly 4 symboly 5 symbolii Poznamka

BONUS - - - Viz dopliiujici popis hry

Joker - - - Viz doplfiujici popis hry
Sedmicka 40 160 200

Hvézda 16 60 160

Zvonek 6 16 40

3xWIN 1 4 6

2XWIN 1 4 6

WIN 1 2 4

Tresné 1 2 4
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Pravidla a popis Internetové technické hry: WINNING BLOCKS

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 500000 K¢
Minimalni vyherni podil 92,0 - 98,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcd se ¢tyfmi symboly na valci. Hra obsahuje padesat hernich
linii. Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az padesaté vyherni linie. Vyherni
linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi, ¢tyf nebo
péti shodnych vyhernich symbol{ nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahdji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Hvézda. Pokud padnou kdekoliv tfi
symboly Hvézda, hrac ziskava deset bonusovych otoceni. Kdyz padnou kdekoliv Ctyfi symboly Hvézda,
hrac ziskava dvacet bonusovych otoceni. Jestlize padne kdekoliv pét symbold Hvézda, hrac ziskava tricet
bonusovych otoceni. PFfi bonusovém otoceni nedochdzi k odelteni sazky. Pro vypocet vyhry
z bonusového otoceni se pouZzije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo. Pokud padnou tfi, Ctyfi nebo
pét symbol& Banan na vyherni linii, ziskava hra¢ nahodnou vyhru.

Ostatni:
Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry
technické hry scitaji.

Symbol Vyse nasobku sazky
3 symboly 4 symboly 5 symbolii Poznamka
10 20 30
Hvézda bonusovych bonusovych bonusovych Plati kdekoliv
otoceni otoceni otoceni
Nahrazuje vSechny ostatni
Joker 2 10 50 symboly kromé& symbolu
Hvézda
Banan 7?? 7?? 7?? Nahodna vyse vyhry
Meloun 1 4 20 -
Hrozen 1 4 20 -
Kiwi 1 3 12 -
Hruska 0,4 2 8 -
Jablko 0,4 2 8 -
Svestka 0,2 1 4 -
Pomeranc 0,2 1 4 -
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Citron 0,2 1
Tresné 0,2 1 4 -

D
1

Pravidla a popis Internetové technické hry: WILD EXOTICA

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢

Nejvyssi vyhra 81500 K¢

Minimalni vyherni podil 92,0 - 98,0 %
Obecny popis hry:

Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcl se tfremi symboly na valci. Hra obsahuje osmdesat
jedna hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbold do minimalné jedné az maximalné
osmdesati jedné vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva.
Vyherni linie se sklada ze ¢tyf shodnych vyhernich symbol( nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouZi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho policka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvyssi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizSi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoci herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné pouziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol WILD SYMBOL Joker. Tento symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly.

Ostatni:
Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry
technické hry scitaji.

Symbol VySe nasobku sazky '
4 symboly Poznamka
WILD SYMBOL JOKER 150 Nahrazuje vSechny ostatni symboly
Pitahaya 10 -
Karambola 10 -
Papaja 2 -
Kokos 2 -
Kiwi 1 -
Kvajava 1 -
Kaki 1 -
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Pravidla a popis Internetové technické hry: TASTY FRUITS

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 500000 K¢
Minimalni vyherni podil 92,0 - 98,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje v zakladni hie
pét hernich linii. V prlibéhu bonusovych otoceni hra obsahuje dvacet sedm hernich linii. Podstata hry
spoCiva v sestaveni symbold do minimalné jedné az maximalné dvaceti sedmi vyhernich linii. Vyherni
linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych
vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. BlizSi informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Symboly WILD x1, WILD x2 a WILD x3 nahrazuji vSechny ostatni symboly kromé symbolu Hvézda.
Jestlize padnou kdekoliv tfi symboly Hvézda, ziska hrac patnact bonusovych otoceni. Kazdy aktivni
symbol WILD x2 na vyherni linii ndsobi vyhru z vyherni linie na dvojndsobek. Kazdy aktivni symbol WILD
X3 na vyherni linii ndsobi vyhru z vyherni linie na trojnasobek.

Ostatni:
Pomoci tladitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMUO slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry
technické hry scitaji.

VysSe nasobku sazky

Symbol 3 symboly Poznamka
WILD x3 - Viz dopliiujici popis hry
WILD x2 - Viz dopliiujici popis hry
WILD x1 - Viz dopliiujici popis hry

Hvézda 15 bonusovych otoceni Plati kdekoliv
Sedmicka 100 -

Meloun 60 -

Hrozen 20 -

Svestka 8 -
Pomeranc 6 -

Citron 4 -

TreSné 2 -
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Pravidla a popis Internetové technické hry: WILD BONUS

Zakladni informace:
Nejvyssi sazka 500 K¢
Nejvy&i vyhra 500000 K¢
Minimalni vyherni podil 92,0 - 98,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje osmdesat
jedna hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbolll do minimalné jedné aZz maximalné
osmdesati jedné vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva.
Vyherni linie se sklada ze tfi nebo ¢ty shodnych vyhernich symbol& nasledujicich za sebou. Vyplacena
je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Pro ovladani hry slouzi opticky znazornéna tlacitka. Vysi sazky do hry Ize volit pouZzitim znamének — a
+ znazornénych vedle zobrazovaciho politka SAZKA. Kazdym pouzitim znaménka + se sazka do hry
zvySuje az do nejvysSi mozné sazky a kazdym pouzitim znaménka — se sazka do hry snizuje az na
nejnizsi moznou sazku. Hra se zahaji pouzitim tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START
roztoCi herni valce jen jednou. Pro opakovani hry je nutné opétovné poufziti tlacitka START. Tlacitko
AUTOSTART roztaci herni valce opakované. Tento rezim Ize ukoncit pouzitim tlacitka STOP. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji. Bliz&i informace pro ovladani hry jsou
uvedeny v informacnim panelu, ktery Ize vyvolat pouzitim tlacitka MENU.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol WILD BONUS, ktery ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni
symboly. Druha je, Ze za kazdy aktivni symbol WILD BONUS na vyherni linii ziskava hrac jedno bonusové
otoceni.

Ostatni:
Pomoci tlaitka MENU Ize vyvolat informaéni panel. Tladitko DOMU slouZi pro navrat na hlavni stranku
s nabidkou her.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni
kombinace uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry
technické hry scitaji.

Vyse nasobku sazky ,

Symbol 3 symboly 4 symboly Poznamka

WILD BONUS - - Viz doplfiujici popis hry

Sedmicka 16 160 -
Hvézda 6 60 -
Meloun 4 40 -
Hrozen 1 4 -
Svestka 1 4 -
Pomerant 1 4 -
Citron 1 4 -
Tresné 1 2 -
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